Kubikova cesta od Jakuba Sicaka

Kubik md& doma véechno, na co si
jen vzpomene. Pocita¢, mobil, televizi
se stovkou kandld, spoustu hracek i
bazén na zahrade. Celé dny se ale nudi
sém doma. Kdyz mu babicka s deédou
nabidnou, aby prijel na prézdniny,
nevahd ani minutu. Poprvé jede sdm
autobusem, ochutnd novd jidla, ktergch
by se doma ani nedotknul, okusf

néco domdcich  praci,
dokonce nechd i vybit
telefon. Hned prvni
den se totiz spratel
s partou mistnich
déti.

Prazdniny
s Oskarem
od Evy
Macekove

Vite, co je nejlepsi
na chozeni do $koly? No

prece prazdniny! Ted jen poradné sbalit
a hurd na viak.. Oskar uz ma za sebou
prvni tridu. Naucil se ¢ist, psat a pocitat.
Oskarova babicka si mysli, Zze se toho
¢lovek nejvic nauci na dalekych cestdach,
ale déda tikd, Ze na to, abys néco zazil a
nécemu se priucil, nemusis litat na druhy
konec svéta ani chodit do Skoly. Stacf si
vyjit do lesa nebo k rybniku.

Podivuhodné pribéhy sedmi morf
od Jana Ulicianského

Hravé vypravéni inspirované skute¢ngmi
pribéhy a jmény predstavuje kralovnu
Reginu a fadu oddanych muzd, které
vysild na lodi Finté vstric nepoznanym
dobrodruzstvim. Tak se stane, ze kapitdn
Kukuk objevi Snéhuldcke ostrovy, hrabéti
Mentolu Krystofovi se po mnoha letech
podafiuprchnout z vézenia zbohatne diky
truhli¢ce plné zelenych bonbond

a trose¢nik Robisam se
sprateli nejen s Patkem,
ale takeé s Pondélkem,
Uterkem,  Stiedou,
Ctvrtkem, Sobotou

a Nedelf.

Neni more
jako more
od Markéty
Vitkove

Uz jste nékdy jeli k mofi

smérem na sever? Sourozenci

Helenka s Krystofem se s rodic¢i vydali
k nasim sousedOm do Polska - a zazili
krdsnou dovolenou. Svezli se lodi,
ochutnali polské speciality, pozorovali
uchvatny festival Iétajicich drakd na pldzi.
Kutdleli se po pisecnych dunach,
obdivovali vghled z majdku, ale to
nejtajnéjsl, co je potkalo, bylo nalezenf
kouzelného jantaru.

PRAZDNINOVE HRY PROTE NUDE § EMOU A TONDOU

pro déti od 6 let

Prazdninoveé letnf hratky na cesty, k vodé,
do lesa i na doma.
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Dvandct rozmanitych her na cesty, na p
Hry pro jednoho i vice hr&cd.

Hry postrehove, tvorive, pohyboveé i hry rozvijejici
myslent.

ogicke
Kromé herniho sesitku budete potrebovat pouze par
drobnosti. Tuzku, kostku a pastelky.

Hezké prazdniny prejf

Ema a Tonda

a7 nebo do lesa.
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Antonyma mist
Béla pod Bezdézem:; Jablonné v Podjestédr, Jaromér; Velké Pavlovice; Kutnd Hora; Hlubokd nad Vitavou; Vyssi Brod;
Kladno; Krivoklat

Mistopisnda kFizovka
Tajenka: Cestovatel (zamek Kozel; feka Stiela; mésto Most; rybnik Labut; mésto Ostrov; hrad Houska; hrad Kost; hora

Smrk; mésto Pisek; hrad Pecka)

Mlsnd spojovacka
Hoticke trubicky; Prazskd sunka; Karlovarsky knedlik; Olomoucké tvartzky; Stramberské ugi; valagsky frgal

Zmrzlinar
6x pistaciova; 4x vanilkova; 7x ostruZinovd, 5x jahodovd; 4x merunkovd; 7x Cokolddova

Tébornickeé sudoku
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CITACE IDROJU

Labyrintem na pléz; Tabornické sudoku; Mistopisnd kifZzovka
Smiling sun created by Akshar Pathak from Noun Project

Kozel created by Georgiana lonescu from Noun Project

Strela created by dilayorganci from Noun Project

Most created by Adrien Coquet from Noun Project

Labut created by Focus Lab from Noun Project

Ostrov created by The Icon Z from Noun Project

Houska created by Andrejs Kirma from Noun Project

Kost created by Baboon designs from Noun Project

Smrk created by Rudez Studio from Noun Project

Pisek created by ronin design from Noun Project

Pecka created by Arthur Shlain from Noun Project

Camping created by Reyda Dénmez from Noun Project

The Noun Project [online]. © Noun Project, 2010 [cit. 2022-03-04]. Dostupné z: https.//thenounproject.com/

Ulov znackul

Seznam dopravnich znacek v Cesku. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):

Wikimedia Foundation, 2001-, 2021 [cit. 2022-02-16]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Seznam_doprav-
n%C3%ADch_zna%C4%8Dek _v_%C4%8Cesku

Vzkaz v lahvi
BRECHT, Bertolt. Strgc Eda. Ostrov, kde rostou housle. Dotisk. Praha: Albatros, 1987, s.1.20



Ema s Tondou nasli v Fece plavat lahev se vzkazem od svého stryce Edy, kterého béhem letni bourky
odnesla voda. Vzkaz je viak napsén tajnym pismem.

Dokd&zes rozluétit, na kterém z prazskych ostrovd strejda Eda uvizl?
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Stryc Eda md krasny knir

a ten knirek md pét fouskad,
kazdy fousek md své jmeéno:
jeden jmenuje se Mirek,
druhy Otto, treti Karel,

¢tvrty Josef, pdty
Otto prave trochu kasle

a Josef, ten jeste vic,
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Pokud se ti povedlo rozlustit vzkaz z lahve, bude pro tebe hracka na onom ostrové najit i
stryce Edu a zjistit, jak se jmenuje pdaty fousek.

Za tvou ndmahu té v détském oddéleni v knihovné na Maridnském ndmeésti ¢ekd odmeéna.
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SN A SPOJOVACKA
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SUNKA
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KARLOVARSKY
TRUBICKY
OLOMOUCKE
FRGAL
STRAMBERSKE
KNEDLIK
VALASSKY
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L0V INALK SKVORK

SLEDUJ DOPRAVNI ZNACKY PRI CESTE AUTOBUSEM NEBO AUTEM.
AZ UVIDIS SPRAVNOU ZNACKU, ZASKRTNI POLICKO.
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Hra pro dva hrdce
Cilem hry je vytvorit fadu péti symbold za sebou.

Hraci se postupné stridaji v zapisovdni svého symbolu do jednotlivgch
poli¢ek. Pokud néktery z nich uzavre fadu vodorovng, svisle nebo sikmo,
propoji své symboly rovnou ¢arou.

Jako symboly se nejcastéji pouzivajf kolecko a krizek.

Vyhravd ten hrac, kterg ma vice uzavienych rad.




TABORNICKE SUDOKU

AN 99 | T
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DOPLN CHYBEJICI OBRAZKY TAK, ABY V KAZDEM MODREM CTVERCI BYL
OD KAZDEHO JEN JEDEN A ZAROVEN ABY BYL KAZDY OBRAZEK JEN
JEDNOU V RADE | SLOUPCI.

ANTONYMA MIST

CERNA JABLONNE V NADJESTEDI
POD BEZDEZEM .

ROVNOKLAT PODZIMMER

-~ - - MALE PAVLOVICE

. KUTNE UDOLI

NIZ8[ BROD MELKA NAD

VLTAVOU

ANTONYMA JSOU SLOVA
OPACNEHO VYZNAMU.
NAPRIKLAD OPAKEM
NOVEHO JE STARY.

POJMENUJ SPRAVNE MISTA,
KTERA VIDIS NA MAPE.



Propoj pismenka tak, aby vznikla slova pisné Na Okor je cesta..

Zacatek je u pismenka N

4

P

[PIVANA BUDOVKA
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VESELE HRATKY NA VYLET

DO AUTOBUSU NEBO VLAKU PRI CESTE ZPET.. MAS PAMATOVAKA?
Hrdci se stridaji v pokladdni otdzek tykajicich se vyletu.

Napfiklad:

Kolik stala vstupenka na hrad?

Jak se jmenovalo nadrazi, kde vystupovali?
Jakou barvu mély lavicky na ndmésti?

Otdzky mohou viak byt i mnohem zaludnéjsi.

PRI NAVRATU Z VYLETU... SLOVNI PEXESO

Prvni hré&¢ zagne a fekne libovolné slovo. Druhy hréé pokracuje tim, Ze pridd slovo, které s prvnim
slovem néjak souvisi. Poté fekne jiné libovolné slovo a prvni hra¢ musi opét pridat slovo, které s timto
slovem souvisi.

HRAC 1. pomeran¢

HRAC 2: mandarinka (jde o ovoce)
HRAC 2: koleje

HRAC 1. viak (vlak jezdi po kolejich)

PRI NAVRATU Z VYLETU... TETICKA JELA NA VYLET..

Prvni hr&¢ zacne ,Teticka jela na vylet a vzala s sebou..” a doplni libovolné slovo. Dalsi hréc¢ pokracuje
tim, Ze zopakuje vée, co fekl prvni hrd¢ a doplini jednu dalsi véc. Daléi hrdé zopakuje vée, co fekli
predchozi hraci a pridd dalsi slovo.

Hra kon¢i v okamziku, kdy hréci nejsou schopni zopakovat véechna pouZité slova.

HRAC 1. Teti¢ka jela na vylet a vzala s sebou kosik.
HRAC 2: Teti¢ka jela na vylet a vzala s sebou kosik a kocku.

HRAC * Teticka jela na vylet a vzala s sebou kosik, kocku a zubni protézu.

* Zdlezi na poctu hracd.



IMKLINAR

D SPOCITEJ ZMRZLINY PODLE PRICHUTE.
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